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STEAM faernitred mitt

bessi afing hjalpar nemendum ad sja fyrir ser STEAM-faerni sina, fylgjast med
framforum og setja sér markmid med pvi ad bla til sérsnidid STEAM-faernitré. bad
tengir naverandi farni peirra vid framtidarnamstaekifeeri og starfsferla.




Ferli:

1. Undirbaningur (fyrir fundinn)
e Skilja hugtakid: Farid yfir snidmatid fyrir hafnividomidid og svor nemanda Ur STEAM
greiningartolinu.

e Safnadu efni:
o Tom snidmat fyrir faernitréd (sja nidurhalanlegt)
o Stafraen verkfeeri (Excel-tafla, faerniskrar a netinu) eda pennar og tisspennar

e Settu pér markmié:
o Kortleggja naverandi STEAM fzaerni
o Finndu ny svaedi til ad kanna
o Tengja faerni vid raunveruleg storf

2. Inngangur (5 min.)
e Byrjadu a o6formlegu spjalli um vikuna peirra eda nylegar STEAM reynslur.
e Undirb(id svid: Utskyrid:
o 1 dag munum vid smida STEAM faerniprounina pina — kortleggja styrkleika pina og
kanna nyja feerni Gt fra storfum sem pa hefur ahuga a.*

3. Farid yfir naverandi faerni nemenda (10 min.)
e Ra2did svor peirra: Farid yfir greiningareydubladid og spurjid skyrandi spurninga.
e Kannadu sjalfstraustsstig:
o Daemispurning: ,A hvada svidi finnst pér bl vera sterkust? Hvada svaedi langar
big ad profa?“

4, Kynntu STEAM faerniprounina (10 min.)
Utskyrdu uppbygginguna:
 Hver grein taknar STEAM svid (visindi, taekni, verkfraedi, listir, staerdfraedi).
o Haefni er allt fra grunnpekkingu til lengra kominna haefnipatta.
Syna deemi:
e Syna utfyllt haefnitré (ef pad er til stadar).
« Deilid starfsferilsdaemi (t.d. ,Verkfraedingur parfnast faerni i vandamalalausn,
edlisfraedi og gagnagreiningu.”).

m Samfjarmagnad af Fjarmognud af Evropusambandinu. Skodanir og alit sem hér koma fram eru p6 eingongu hofundar og endurspegla ekki endilega skodanir Evropusambandsins

Evrépusambandinu eda Framkveemdastofnunar mennta og menningar Evropu (EACEA). Hvorki Evropusambandid né EACEA bera abyrgd a peim.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1OPLtasBkdKTHgiOiHBak6gINy54lgkMXimlrsKUHNPw/edit?gid=0#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1OPLtasBkdKTHgiOiHBak6gINy54lgkMXimlrsKUHNPw/edit?gid=0#gid=0

Ferli:

5. Bua til haefnividmid fyrir nemandann (15 min.)
e Kortleggja naverandi faerni: Vinnid saman ad pvi ad fylla Gt greinarnar med pvi sem
bau kunna ni pegar.
o Taekni: bl hefur profad sma i Scratch.”
o Verkfraedi: b0 hefur gaman af ad byggja med LEGO og puslum.”
e Greinid eydur og ahugamal:
o Dami: bl nefndir ad pu hefdir aldrei profad prividdarprentun. Vid skulum baeta
bvi vid tréd pitt.*
e Notid liti til adgreiningar:
o Styrkleikar (litadir)
o Ny svaedi til ad kanna (skilid eftir autt — litid inn pegar pau profa pad).

6. Setja markmid og naestu skref (10 min.)

e Skammtimamarkmid: Veldu 1-2 nyjar faernipeettir til ad kanna fyrir naesta fund.
o Daemi: ,Finnum kennslumyndband a netinu um prividdarlikon.”

e Langtimamarkmid: Tengja haefnividmid peirra vid vidtaekari vonir.
o Daemi: ,Hefurdu ahuga a endurnyjanlegri orku? bad geeti verid gagnlegt ad lera

edlisfredi og gagnasynileika.”
e Skipuleggdu verkefni: Leggdu til vinnustofur, verkfaeri eda urraedi til ad proa nyja
feerni.

7. Samantekt og hugleiding (5 min.)
e Farid yfir hafnividinn peirra: Fagnid naverandi styrkleikum peirra og vaxtarsvidum.
e Spyrdu: ,Hvada hluti af fundinum i dag fannst pér spennandi eda ovaentastur?“
« Skipuleggid eftirfylgnifund til ad fara yfir framfarir og uppfeera haefnitréd.

8. Skjalfesta og deila
e Geymid stafraent eda snertanlegt eintak til ad fylgjast med framvindu.
e Gerid drog ad einfoldum adgerdaazetlun fyrir pa nyju faerni sem pau vilja kanna.

ithugunarspurningar:
e Hvernig hjalpar kortlagning feerni pinna pér ad sja voxt pinn i STEAM?
e Hvada nyja feerni ertu mest spennt ad profa?
e Hvernig geturdu tengt ahugamal pin vid moguleg STEAM-storf?

Samfjarmagnad af Fjarmognud af Evropusambandinu. Skodanir og alit sem hér koma fram eru p6 eingongu hofundar og endurspegla ekki endilega skodanir Evropusambandsins
Evrépusambandinu eda Framkveemdastofnunar mennta og menningar Evropu (EACEA). Hvorki Evropusambandid né EACEA bera abyrgd a peim.
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Skill Tree: Color in the boxes and level up your sKkills
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Use for individuals or as a group by picking a color each and coloring in a part of the box. Everyone’s journey is different and you can
interpret the goals flexibly. The aim is to inspire you to learn and try new things. Not everything needs to be completed.
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o STEAM FARNI 16-25

Use for individuals or as a group by picking a color each and coloring in a part of the box. Everyone's journey is different and you can
interpret the goals flexibly. The aim is to inspire you to learn and try new things. Not everything needs to be completed.
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