
STEAM færnitréð mitt
Þessi æfing hjálpar nemendum að sjá fyrir sér STEAM-færni sína, fylgjast með
framförum og setja sér markmið með því að búa til sérsniðið STEAM-færnitré. Það
tengir núverandi færni þeirra við framtíðarnámstækifæri og starfsferla.



Ferli:

1. Undirbúningur (fyrir fundinn)
Skilja hugtakið: Farið yfir sniðmátið fyrir hæfniviðmiðið og svör nemanda úr STEAM
greiningartólinu.
Safnaðu efni:

Tóm sniðmát fyrir færnitréð (sjá niðurhalanlegt)
Stafræn verkfæri (Excel-tafla, færniskrár á netinu) eða pennar og tússpennar

Settu þér markmið:
Kortleggja núverandi STEAM færni
Finndu ný svæði til að kanna
Tengja færni við raunveruleg störf

2. Inngangur (5 mín.)
Byrjaðu á óformlegu spjalli um vikuna þeirra eða nýlegar STEAM reynslur.
Undirbúið svið: Útskýrið:
„Í dag munum við smíða STEAM færniþróunina þína — kortleggja styrkleika þína og
kanna nýja færni út frá störfum sem þú hefur áhuga á.“

3. Farið yfir núverandi færni nemenda (10 mín.)
Ræðið svör þeirra: Farið yfir greiningareyðublaðið og spurjið skýrandi spurninga.
Kannaðu sjálfstraustsstig:

Dæmispurning: „Á hvaða sviði finnst þér þú vera sterkust? Hvaða svæði langar
þig að prófa?“

4. Kynntu STEAM færniþróunina (10 mín.)
Útskýrðu uppbygginguna:

Hver grein táknar STEAM svið (vísindi, tækni, verkfræði, listir, stærðfræði).
Hæfni er allt frá grunnþekkingu til lengra kominna hæfniþátta.

Sýna dæmi:
Sýna útfyllt hæfnitré (ef það er til staðar).
Deilið starfsferilsdæmi (t.d. „Verkfræðingur þarfnast færni í vandamálalausn,
eðlisfræði og gagnagreiningu.“).

Fjármögnuð af Evrópusambandinu. Skoðanir og álit sem hér koma fram eru þó eingöngu höfundar og endurspegla ekki endilega skoðanir Evrópusambandsins
eða Framkvæmdastofnunar mennta og menningar Evrópu (EACEA). Hvorki Evrópusambandið né EACEA bera ábyrgð á þeim.

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1OPLtasBkdKTHgiOiHBak6gINy54lgkMXimlrsKUHNPw/edit?gid=0#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1OPLtasBkdKTHgiOiHBak6gINy54lgkMXimlrsKUHNPw/edit?gid=0#gid=0


Ferli:

5. Búa til hæfniviðmið fyrir nemandann (15 mín.)
Kortleggja núverandi færni: Vinnið saman að því að fylla út greinarnar með því sem
þau kunna nú þegar.

Tækni: „Þú hefur prófað smá í Scratch.“
Verkfræði: „Þú hefur gaman af að byggja með LEGO og púslum.“

Greinið eyður og áhugamál:
Dæmi: „Þú nefndir að þú hefðir aldrei prófað þrívíddarprentun. Við skulum bæta
því við tréð þitt.“

Notið liti til aðgreiningar:
Styrkleikar (litaðir)
Ný svæði til að kanna (skilið eftir autt — litið inn þegar þau prófa það).

6. Setja markmið og næstu skref (10 mín.)
Skammtímamarkmið: Veldu 1-2 nýjar færniþættir til að kanna fyrir næsta fund.

Dæmi: „Finnum kennslumyndband á netinu um þrívíddarlíkön.“
Langtímamarkmið: Tengja hæfniviðmið þeirra við víðtækari vonir.

Dæmi: „Hefurðu áhuga á endurnýjanlegri orku? Það gæti verið gagnlegt að læra
eðlisfræði og gagnasýnileika.“

Skipuleggðu verkefni: Leggðu til vinnustofur, verkfæri eða úrræði til að þróa nýja
færni.

7. Samantekt og hugleiðing (5 mín.)
Farið yfir hæfniviðinn þeirra: Fagnið núverandi styrkleikum þeirra og vaxtarsviðum.
Spyrðu: „Hvaða hluti af fundinum í dag fannst þér spennandi eða óvæntastur?“
Skipuleggið eftirfylgnifund til að fara yfir framfarir og uppfæra hæfnitréð.

8. Skjalfesta og deila
Geymið stafrænt eða snertanlegt eintak til að fylgjast með framvindu.
Gerið drög að einföldum aðgerðaáætlun fyrir þá nýju færni sem þau vilja kanna.

Íhugunarspurningar:
Hvernig hjálpar kortlagning færni þinna þér að sjá vöxt þinn í STEAM?
Hvaða nýja færni ertu mest spennt að prófa?
Hvernig geturðu tengt áhugamál þín við möguleg STEAM-störf?

Fjármögnuð af Evrópusambandinu. Skoðanir og álit sem hér koma fram eru þó eingöngu höfundar og endurspegla ekki endilega skoðanir Evrópusambandsins
eða Framkvæmdastofnunar mennta og menningar Evrópu (EACEA). Hvorki Evrópusambandið né EACEA bera ábyrgð á þeim.
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Prófunarefni
sem fljóta

STEAM FÆRNI 8-15

Smíða vefstól

Búðu til síma
úr blikkdós

búa til hugarkort 
með teikningum og

orðum

Skiptu pizzu 
með vinum þínum

Búðu til
hugmyndavinnu

Gerðu tímalínu 
fyrir lítið verkefni

Leitaðu að 
mynstrum heima 

eða á götunni

Gerðu lista 
yfir áferð

Smíðaðu 
blöðrubíl

Búðu til 
teiknivél

Taktu mynd af 
plöntu í hverri viku 

og spurðu spurninga

Nota geislaskera 
í fyrsta skipti

Frumgerð 
hugmyndar

Skrifaðu texta með 
því að nota eingöngu

sagnir sem tengjast sjón

Leiktu með 
Tangram

Kenndu vini 
eina af verkefnunum

Frumgerð með
úrgangsefnum

Skiptið pappírsdisk 
til að búa til hringlaga

vefstól
Búðu til 

veggspjald á Canva

Leika sér með 
sprautur 

(loftknúið/vökvaknúið)

Kauptu eitthvað 
tilbúið og brennimerktu

það

Bakaðu eitthvað

Finndu svarið 
við „hvers vegna 
eru lauf græn?“

Búðu til
pappírsrásargjafakort

Skrifaðu 
bloggfærslu

Spila stærðfræðileik

Fylgdu leiðbeiningum
til að elda erlendan rétt

Finndu lítið 
vandamál til að leysa

Notið reglustiku,
mælikvarða, vog,

rakamæli og hitamæli.

Taktu
málningarnámskeið

Leggja sitt af 
mörkum til stórs

verkefnis

Notaðu vínylskera 
til að búa til límmiða

Tie-dye

Búðu til 
baksturssóda eldfjall

Að taka eitthvað 
í sundur til að sjá

hvernig það virkar

Vinna með 
öðrum að listverkefni

Forrit með 
Turtle

Farðu í Fablab

Spilaðu Cluedo

Lesa einföld töflur

Skrifaðu handrit 
fyrir stutt myndband

Búðu til eitthvað 
sem hreyfist með 

Lego WeDo

3D prentaðu líkan
 úr Thingiverse eða

Printables

Búðu til grasabók

Búa til 
verkefni í Scratch 

Búðu til marmara
rússíbana

Búa til kóða á 
Microbit síðunni

Búa til
tilraunarskráarramma

Prófunarefni 
fyrir leiðni

Villuleit í 
verkefni eða forriti

Haltu
hugmyndavinnustofu

Búðu til 
þrívíddarlíkan í

Tinkercad

Notaðu 
gagnablað 

til að búa til graf

Gerðu teikningu í
Inkscape

Smíða lyftu 
með trissu Taka þátt í

flóttaherbergi

Hefurðu
 hugmynd að 

smáforriti

Gera við 
heimilishlut
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